ESTRATEGIASIDEMPRENDIZAYE




Las estrategias de aprendizaje son formas a
través de las cuales como estudiante te acercas
al conocimiento para aprenderlo.



Una buena opcion es enfocarse en todo
momento y situacion al logro de un
aprendizaje estratégico.




Las estrategias
conducen a una
mejor seleccion
de la informacion
que estudias para
la solucion de
problemas y la
adquisicion de
nuevos
conocimientos.




APRENDIZAJE Y PENSAMIENTO

*‘ Es posible aprender a utilizar

# : el pensamiento eficazmente
para mejorar la calidad del
aprendizaje.

De aqui la importancia de mejorar las estrategias
de aprendizaje ya existentes y establecer otras
nuevas.



PRINCIPIOS QUE FAVORECEN EL
DESARROLLO DE ESTRATEGIAS

- Aplicar estrategias
especificas de acuerdo
con lo que tengas que
aprender.

- Recordar cuando, donde y
por qué es adecuado
usar estrategias.

- Probar nuevas estrategias en las materias en
que no hayas tenido éxito.



ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE Y
EL CONTENIDO POR APRENDER

INGENIERIA,
ARQUITECTURA ‘ <
Y TECNOLOGIA |

La efectividad de tus
estrategias estara en
funcion de las
caracteristicas del
contenido que intentas
aprender.




Las materias de
contenido verbal,
declarativo, teorico,
exigiran estrategias
para procesar ese
tipo de contenido.




Las materias de contenido procedimental
suponen el dominio de formas de proceder como
meétodos o técnicas y requeriran interiorizar
primero y ejecutar después el procedimiento en
cuestion.

PROCESAMIENTO
CONSERVACION
COMERCIALIZACION




Habra materias que contengan una
combinacion de los dos tipos de contenido y
tendras que proceder en concordancia con el

punto del curso.



LAS ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE Y LA FUENTE DEL
CONOCIMIENTO

Tan importante es la
naturaleza del
contenido por aprender
como la fuente de
donde procede el
conocimiento.



Tendras que elegir estrategias de acuerdo
con los estimulos que emita la fuente de
ensenanza a la que estés expuesto.




Para aprender de la comunicacion directa, en
vivo o grabada es importante estar atento,
tomar notas y apuntes.



En la comunicacion indirecta (texto-alumno,
simulador-alumno, computadora-alumno) se
recomienda identificar ideas importantes,
elaborar resumenes, cuadros sinopticos, redes
conceptuales y diagramas de flujo.



DIRECCION DE LA ATENCION

| A
Requiere de dos sentidos:
La vista y el oido

“Mantenerse alerta a los estimulos que recibes
de la fuente del conocimiento”.



Deben existir condiciones favorables fisicas y
mentales, asi como un interés hacia el
contenido.




Se recomienda:
* Tener siempre a la mano los objetivos del
curso.

* Escuchar y relacionarlo con lo que ya se sabe y
atender las senales del que habla para apuntar el
contenido importante.



TOMA DE NOTAS O APUNTES

Es la interpretacion de lo que escuchas y
requiere de la direccion de la atencion.

La representacion que de ella hagas les
imprimira una organizacioén para facilitar tu
aprendizaje.

Se sugiere estructura,
integridad y apego a la
exposicion.




IDENTIFICACION DE LAS IDEAS
IMPORTANTES

Para la ensenanza
directa es
necesario poner
dirigir la atencioén
y tomar apuntes.




Para la enseinanza indirecta (videos, peliculas,
programas interactivos) es necesario:

Hacer una primera lectura con actitud de
exploracion.



Determinar la naturaleza del contenido
;es declarativo o procedimental?




Si el contenido es declarativo:

sque es?, jquiéen es?, scomo es?, sde donde

proviene?, jcuando?, ;donde?, ¢para qué?,

scuanto?, ;jqueé sucede antes y qué después?
;cual es la causa?



Si el contenido es procedimental:

Zqueé necesito saber para llevar a cabo el
procedimiento?, ;como se procede?, cuando
es pertinente proceder de esa manera?,
scuantas etapas tengo que realizar?, ;de qué
otra manera puedo proceder?



Una vez identificadas las ideas importantes
puedes proceder a representarlas.

= Multimedia es cualquier combinacién de texto, arte grificos,
sonido, animacién y video que llega a nosotros por computadora u
otros medios electréonicos

~ = Los proyectos multimedia llegardn a los hogares a través de los
televisores con facilidades interactivas

= La sigla GUI significa Graphical User Interface
= El ndmero maximo de colores que puede desplegar en su monitor
depende de la tarjeta de gréficos o de la cantidad de video RAM.

= Uno de los tipos de herramientas para el desarrollo de multimedia
es el basado en tiempo de presentacion

Si es para el contenido teorico por medio de un
resumen o un cuadro sinoptico.



Si es para el contenido practico por medio de un
diagrama de flujo.

La lampara no
funciona

¢Esta
enchufada
alampara?

Enchufar
la lampara

:Esta
quemada la
ampolleta?

Cambiar la
ampolleta

Comprar
nueva lampara




RESUMENES Y CUADROS
SINOPTICOS

Un resumen es la
expresion escrita de
ideas importantes
compuesto por ideas
conectadas entre si.




Para elaborar un resumen se requiere:
Lectura exploratoria.

‘ldentificacion de ideas importantes.

Elaboracion de una frase sinoptica, concisa
;de quée trata la lectura?

‘Reunion de ideas
importantes y ejemplos
sobresalientes.

Ligar las ideas
importantes en un
escrito coherente.




Para elaborar un cuadro sinoptico se requiere:

ES Ia exprESién por Palabra Definicién Division silibica Clasificacién

m ed io d e u n rt;)r:izil‘;'b}:iato

excepcion Hecho o cosa que se | ex-cep-ciéon cidn aguda

u
es q u e m a y re q u I e re aparta de la regla.
I as m is m as CONCISO Con pocas palabras. Con-Ci-so ci grave o llana

” - constituir Formar, componer, cons-ti-tuir  tuir aguda
caracteristicas del
semdntico | Relativoala se-mdn-ti-co mdn
res u m e n pe ro e n significacion de las
palabras.

I u g a r d e re d a Cta r vehiculo Medio de transporte | ve-hi-cu-lo  hi ;:«\itr:ij;nf.\' ¢
parrafos se

representan graficamente las ideas importantes
y debe reflejar las relaciones jerarquicas del
contenido y tener una facil exploracion visual.




DIAGRAMAS DE FLUJO

Codificador

w odificador

B

A

Es la representacion visual de un proceso y es
util para representar contenido procedimental en
el cual hay que identificar los componentes y las
relaciones entre ellos para obtener un resultado

o producto.

 RUIDOS !

'
!



Un buen diagrama de flujo contiene los pasos
necesarios para obtener el producto deseado, se
comprende por su inspeccion visual y muestra si

es lineal o ramificado
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ENTRADAS PROCESO SALIDAS



PRACTICA PARCIAL O MASIVA

“Aprender haciendo es la premisa obligada”

Se necesita un periodo
de practica parcial
supervisada por un

profesor para pasar a la

practica masiva que es la
prueba del dominio total
de la habilidad.




La practica parcial consiste en la realizaciéon de
algunas etapas del procedimiento.

La practica masiva
consiste en la realizacion
de todas y cada una de
las etapas del
procedimiento con
supervision del profesor.




ESTRATEGIAS EN SERIE PARA EL
APRENDIZAJE EFICAZ

Concebir las estrategias de
aprendizaje como cadenas
de habitos intelectuales hace
mas logica la practica,
constituyen un todo
dinamico dentro de tu

significado cuando se hace
de manera natural.




Para el aprendizaje de contenido teorico o
declarativo puedes proceder asi:
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1.Preguntarte:

;. De que se trata la
lectura?, jqué es y
como es?, ;que
ejemplos lo
ilustran?

2.ldentificar las ideas importantes.

3. Redactar un resumen.



Para el aprendizaje procedimental puedes llevar
a cabo lo siguiente:

1.Preguntarte: ;Cual es el
nombre del
procedimiento?, ;en qué
situaciones se aplica el
conocimiento?, ;Dé
cuantas etapas consta?,
Zen qué consiste cada
una de las etapas?

2.Representar cada una de las etapas en un
diagrama de flujo



T —
3.No perder ninguna oportunidad para realizar
una practica parcial del procedimiento.

4.Realizar una practica masiva del
procedimiento cuantas veces puedas y pide
ayuda a tu profesor.



“...eseribir, escribir y
luego escribir algo mas,
y hunca permitir que el
cansancioy la falta de
tiempo, el ruido, o
cualgquier otra cosa, me
desvie de mi camino”.

L. Ronald Hubbard



